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OCCORRENTE:

» Tempera marrone

* Foglio di carta

« Cartoncino bianco (da colorare) o

marrone e nero

» Forchetta

+ Colla
PROCEDURA:
Far cadere qualche goccia di pittura sul foglio e
trascinarla con la forchetta in modo da lasciare i
segni dei rebbi.
Tagliare il cartoncino per formare orecchie, naso
e occhi. Incollare.

OCCORRENTE:

* Foglio di carta

* Tempera marrone e verde

» Cartoncino o carta verde e marrone

+ Carta velina azzurra

+ Cotone o tempera bianca

+ Colla
PROCEDURA:
dividere il foglio in 6 spazi. Ritagliare il
cartoncino verde in tante strisce per
creare l'erba; incollare nello spazio in alto.
Strappare e appallottolare la carta velina; incol-
lare nello spazio successivo. Strappare la carta
marrone e incollare. Dipingere uno spazio con la
tempera verde. Incollare in un altro spazio il
cotone oppure pitturare tale spazio di bianco
usando il cotton-fioc per realizzare tanti pal-
lini. Pitturare lo spazio in basso di marrone e
realizzare orecchie, naso e occhi con il carton-
cino.
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OCCORRENTE:
* Due piatti di carta
+ Tempera marrone (chiaro e scuro) o pen-

narello
* Cartoncino
+ Colla
* Forbici
PROCEDURA:

Ritagliare una piccola parte di piatto. Colorare il
piatto con la tempera marrone chiaro. Disegnare
'impronta dell’orso e colorarla di marrone scuro.
Ritagliare del cartoncino per realizzare le unghie.
Incollare i due piatti e infine le unghie.

OCCORRENTE:
* Cartoncino
+ Tempera marrone

* Forbici
 Matita
PROCEDURA:

Disegnare sul cartoncino le sagome delle zampe
e del muso dell'orso. Pitturarle con la tempera.
Ritagliarle.

Ritagliare due strisce di cartone, dipingerle di
marrone. Piegarle fra di loro in modo da creare
la molla.

Assemblare i pezzi.

Rifinire il muso con naso, occhi e bocca.
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OCCORRENTE:
» Vaschette

* Acqua
 Erba

* Cotone
* Sassi

* Rametti
+ Foglie
 Gel

» Tempera marrone

» Personaggi duplo o altro
PROCEDURA:
Riempite le vaschette, ricreando le diverse
ambientazioni del libro: fiume (acqua), campo
(erba), melma (gel con tempera marrone), bosco
(rametti e foglie), grotta (sassi). Lasciate che il
bambino giochi facendo muovere i personaggi
nei vari ambienti.



